商学院第三届“用友杯”企业沙盘模拟大赛方案

为了进一步加强学生对企业经营过程的理解，培养学生管理创新精神和团队合作意识，学院在2005级本科生中全面开展了企业沙盘模拟课程的教学工作，理论联系实际取得了较好的教学效果。为了配合商学院实验教学的进一步开展，并为实验教学深化改革探索出新的路子，在总结第一、二届“用友杯”企业沙盘模拟大赛的经验基础上，商学院拟于11月10日－11日举办第三届“用友杯”企业沙盘模拟大赛。

本次大赛由商学院主办，实验中心、教学办与学工办承办，本着“公平、公正、公开”的原则，旨在为同学们提供一个展示自我的空间，引领健康向上的校园文化生活，营造浓厚的学习、学术氛围，进一步创建富有商学特色的优良学风。

一、大赛宗旨

参与：“在快乐中参与”，参与本身就是一种价值！
体验：“在参与中体验”，体验本身就是一种经历！
认知：“在体验中认知”，认知本身就是一种收获！

学习：“在认知中学习”，学习本身就是一种态度！
应用：“在学习中应用”，应用本身就是一种升华！
二、大赛组委会

主  任 ： 庞晓波 王俊英

副主任 ： 姚国权 李立超 梁志平 王珏辉

委  员 ： 张金山  张纯洪  刘宇清  

乔文天  李志荣  耿  鑫 

三、大赛日程安排

1、宣传动员：2007年11月1日－11月5日

2、报名时间：2007年11月7日

3、开幕式：2007年11月8日下午3.30分 

地点：东荣大厦6楼会议室
4、比赛时间：2007年11月10日－11月11日

5、比赛地点：萃文楼118、122室
四、大赛报名

报名时间：2007年11月7日晚6.00—8.00点
报名地点：萃文楼118室

报名对象：商学院2005级本科生

报名方式：参赛队从商学院院内通知下载报名表，填写报名表并将电子报名表及打印的报名表交到萃文楼118室。

五、赛程安排
比赛分为初赛和决赛两个阶段，根据报名参赛队数量，具体赛程安排开幕式前确定。
企业沙盘模拟大赛规则开幕式后公布。
六、评分方式

采用沙盘分析工具的综合评分作为比赛的最终结果评定标准。
七、奖项设置

一等奖1组，颁发奖品及获奖证书

    二等奖2组，颁发奖品及获奖证书

    三等奖3组，颁发奖品及获奖证书

八、大赛筹委会
成员：赵翠娜 王微 李龙儒 王旭 瞿皎娇
               商学院第三届“用友杯”企业沙盘模拟大赛组委会
2007年11月5日
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